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Specializzazioni generiche 

In corsivo sono indicate le Specializzazioni che potrebbero richiedere una Conoscenza. 
Con (DIF) sono indicate le Specializzazioni di Difesa. 

Attaccare: Attaccare con [Arma] 

Parare: Parare in Mischia (DIF), Parare a Distanza (DIF), Bloccare. 

Atletica: Arrampicarsi, Cavalcare, Condurre barche, Condurre carri, Correre, Fare capriole, 
Nuotare, Marineria, Saltare, Sollevare pesi, Sopravvivenza. 

Mirare: Mirare con [Arma]. 

Schivare: Schivare a Tocco (DIF), Schivare Proiettili (DIF). 

Furtività: Cacciare, Camuffarsi, Derubare, Equilibrio, Muoversi in Silenzio, Nascondersi. 

Cercare: Leggere le Labbra, Olfatto acuto, Notare dettagli, Seguire Tracce, Trovare trappole, Udito 
acuto, Vista acuta. 

Astuzia: Percepire Illusioni (DIF), Percepire Inganni (DIF), Giocare d’Azzardo, Pescare, Raggirare. 

Fabbricare: Alchimia, Carpenteria, Conciare, Costruire archi e frecce, Cucinare, Distillare, Falsificare, 
Estrarre Minerali, Fabbricare Trappole, Forgiare, Meccanica, Medicina, Mescere pozioni, Metallurgia, 
Sartoria, Scassinare, Scrivere Pergamene. 

Comprensione: [Magia], Agricoltura, Araldica, Astronomia, Biologia dei Mostri, Biologia delle Razze, 
Conoscenza della Magia, Conoscenza delle Religioni, Conoscenza dei Preziosi, Crittografia, Erboristeria, 
Geografia, Ingegneria, Leggere e Scrivere, Lingue antiche, Memoria, Navigazione, Storia Antica, 
Incantare Oggetti. 

Volontà: Resistere al Controllo (DIF), Resistere alle Alterazioni Mentali (DIF).  

Genialità: Ballare, Dipingere, Inventare congegni, Predire Tempo Atmosferico, Scolpire, Suonare, 
Trovare uno schema. 

Eloquio: Contrattare, Diplomazia, Galateo, Intrattenere. 

Ardimento: [Magia], Resistere alla Paura (DIF), Resistere alle Maledizioni (DIF), Infervorare, 
Purificare oggetti, Scacciare Non Morti. 

Empatia: Addestrare Animali, Blandire Mostri, Capire emozioni, Insegnare. 

Soggiogare: Imporre autorità, Incutere paura, Sbeffeggiare, Scacciare mostri. 

Stamina: Resistere al Veleno (DIF), Resistere alle Lesioni (DIF), Trattenere il fiato. 

Fascino: Grazia, Indurre chiacchiere, Sedurre. 
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Specializzazioni con Arma 

Su abilità Attaccare 
Attaccare con Pugnale: Coltello, Pugnale, 
Spada Corta. 

Attaccare con Spada: Spada Corta, Spada 
Lunga, Spada Bastarda. 

Attaccare con Spadone: Spada Bastarda, 
Spada a due Mani, Falchion. 

Attaccare con Sciabola: Sciabola, Scimitarra, 
Falchion. 

Attaccare con Mazze: Randello, Mazza, 
Morning Star. 

Attaccare con Mazze Chiodate: Morning 
Star, Mazzafrusto, Mazzafrusto da Cavaliere. 

Attaccare con Asce: Ascia da Mano, Asce da 
Guerra, Ascia a Due Mani. 

Attaccare con Martelli: Mazza, Martello da 
Guerra, Picozza da Guerra. 

Attaccare con Lance: Bastone, Lancia Corta, 
Lancia, Lancia da Cinghiale, Arpione. 

Attaccare con Arma ad Asta: Lancia, Lancia 
da Cinghiale, Picca, Alabarda. 

Attaccare con Arma a Corda: Lazo, Frusta, 
Gatto a Nove Code. 
 

Su abilità Mirare 
Attaccare con Arco: Arco Corto, Arco Lungo, 
Arco Composito. 

Attaccare con Balestra: Balestra Leggera, 
Balestra Pesante, Balestra a Mano. 

Attaccare con Archibugio: Archibugio. 

Attaccare con Fionda: Fionda. 

Attaccare con Armi da Lancio: Ascia da 
Lancio, Pugnale da Lancio, Giavellotto. 

 

Specializzazioni con la Magia 

L’elenco varia a seconda del Sistema di 
Magia utilizzato, dall’Ambientazione e dal 
singolo Personaggio (vedi Manuale della 
Magia); qui vengono riportati solo alcuni 
esempi base. 

Tratti Magici 
Magia di Apportazione 

Magia di Creazione 

Magia di Evocazione 

Magia di Illusione 

Magia di Benedizione 

Magia di Guarigione 

Magia di Protezione 

Magia di Alterazione 

Magia di Congiurazione 

Magia di Disgregazione 

Magia di Divinazione 

Magia di Suggestione 
 

Specializzazioni per Dominio 
Magia del Fuoco 

Magia dell’Acqua 

Magia della Terra 

Magia dell’Aria 

Magia del Ghiaccio 

Magia del Fulmine 

Magia della Natura 

Magia del Metallo 

 

Specializzazioni per Strumento 
Utilizzare Bastoni Magici 

Utilizzare Bacchette Magiche 

Utilizzare Verghe Magiche 

Utilizzare Tomi Magici 

Utilizzare Carte Magiche 

Utilizzare Sfere Magiche 

Utilizzare Strumenti Musicali 

  


